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DATEN & FAKTEN 
VERÖFFENTLICHUNG:    2011 
PUBLISHER:      Warner Bros. Interactive Entertainment 
ENTWICKLER:      NetherRealm Studios 
PEGI/USK‐ALTERSEINSTUFUNG:  tba 
GENRE:      Beat'em Up 
PLATTFORMEN:      PlayStation®3, Xbox 360® 

 
ÜBERBLICK: 
Mit seiner rasantesten und bis dato härtesten Fortsetzung feiert Mortal Kombat ‐ jener Titel, der seinerzeit buchstäblich im 
Alleingang das Genre der Erwachsenen‐Spiele begründet hat ‐ eine triumphale Rückkehr zu seinen brutalen Wurzeln. 
Prügelspiel‐Fans erhalten genau das Mortal Kombat, auf das sie gewartet haben ‐ Finishing‐Moves in besserer Qualität als je 
zuvor natürlich inklusive. 
 
Nach unzähligen Mortal Kombat‐Turnieren hat Shao Kahn Raiden und dessen Verbündete schließlich besiegt. Im Angesichte des 
Todes bleibt Raiden nur noch eine Chance, das Erdenreich zu retten: Um den Sieg ungeschehen zu machen, muss er Shao Kahn 
dort treffen, wo er verletzbar ist … in der Vergangenheit. 
 
INHALT: 

 Ausgereifte  Präsentation  ‐  die  Rückkehr  der  Finishing‐Moves  in  ihrer  ursprünglichen  Form  sorgt  für  das Mortal 
Kombat‐Erlebnis,  auf  das  Fans  der  Reihe  gewartet  haben.  Die  bislang  fortschrittlichste  Grafikengine  der  MK‐
Geschichte für noch nie da gewesenen Detailreichtum. 

 

 Brandneues  Gameplay  ‐  Comeback  der  klassischen  2D‐Ansicht,  ultra‐harte  Team‐Kampf‐Action  mit  bis  zu  vier 
Spielern; neue, leicht zu erlernende Kampf‐Spielmechanik, deren umfangreiche Möglichkeiten Genre‐Fans begeistern 
wird. 
 

 Mitreißende  Story  ‐  ausgeklügelter  Story‐Modus,  unerreicht  im  Beat'em‐up‐Genre.  Um  die  Zukunft  zu  retten, 
nehmen  Spieler  am  Original‐Mortal  Kombat‐Turnier  teil  und  versuchen,  die  Vergangenheit  zu  ändern. 
 

 Next‐Gen‐Mortal‐Kombat  ‐ Charaktere, Umgebungen und blutige Finishing‐Moves  in noch nie gesehener Qualität. 
Anzeige von inneren Verletzungen, realistische Blut‐Effekte ‐ nie zuvor sah Mortal Kombat besser aus. 
 

 Neue  Spielmodi  ‐  erweiterte  Online‐Funktionen,  neuer  Koop‐Arkade‐Modus  und  viele  weitere Modi,  die  in  den 
kommenden Monaten noch vorgestellt werden. 

 
KONTAKT: 
Warner Bros. Interactive Entertainment         Indigo Pearl GmbH & Co. KG 
Markus Häberlein            André Steinert 
Humboldstr. 62              Richardstr. 45 
22083 Hamburg               22081 Hamburg 
Tel.: +49 (0)40 22 65 02 86           Tel.: +49 (0) 40 25 33 02 82 
E‐Mail: markus.haeberlein@warnerbros.com       E‐Mail: as@indigopearl.de 
 
Mortal Kombat™ © 2010 Warner Bros. Entertainment Inc. Entwickelt von NetherRealm Studios. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE und 
die Xbox-Logos sind Warenzeichen der Microsoft-Unternehmensgruppe und werden unter Lizenz von Microsoft benutzt. “PlayStation” ist 
eingetragenes Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. Alle anderen Warenzeichen und Urheberrechte sind Eigentum der 
jeweiligen Rechteinhaber. Alle Rechte vorbehalten. 
 

Mortal Kombat, das Drachen-Logo und alle zugehörigen Charaktere und Elemente sind Warenzeichen von und © Warner Bros. 
Entertainment Inc. 
WB-GAMES-LOGO, WB-EMBLEM: ™ & © Warner Bros. Entertainment Inc. 

(s10) 

 


